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Shape/Kérperformen im Raum

Gestaltungskriterien sehen, verstehen und produktiv machen
Howahl, S.; Blning, C.; Grawunder, M.; Miko, H.; Temme, T. & Steinberg, C.

Bewegung vollzieht sich im Raum, in der Zeit, im Kérper und bendtigt
den dynamischen Einsatz von Korperkraft bzw. das Zulassen von
Schwer-, Flieh- und/oder Partner:innenkraft. So werden Raum, Zeit,
(Korper-)Form und Dynamik traditionell im deutschen Sprachraum
als Gestaltungskriterien benannt. Bewegungsbeziige, die wiederum
raumlich, zeitlich, korperlich und dynamisch gedacht werden

kénnen, sind als funftes Gestaltungskriterium zu verstehen. Rau':g%% /y;“

Der Begriff Gestaltungskriterien stammt aus der Bewertung // \
kompositorischer Sportarten im Wettkampfkontext. -

Die Differenzierung raumlicher, zeitlicher, kérperlicher und Dynamik  Beziige Zeit
dynamischer Aspekte von Bewegung liefern nicht nur Bewer- B & 5

tungskriterien. Sie sind vor allem als Klaviatur zur Gestaltung
von Bewegung zu verstehen. Aufschlisselungen und Anwen-
dungsbeispiele zum Verstandnis von Gestaltungskriterien und
zur Inspiration ihrer kinstlerisch-padagogischen Anwendung liefern
die verlinkten LernBar-Lernpakete. Ein Dank fur die
Bereitstellung der LernBar-Software und-Plattform gebiihrt | Hypermedia
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https://lernbar.uni-frankfurt.de/Howahl/Raum
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